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DTB Kick-Off Veranstaltung
Digitale Materialparameter fir die Produkt-

Simulation von Bekleidung
Munchen, 08. Mai 2019

Liebe DTB Mitglieder,
sehr geehrte Damen und Herren,

derzeit ist das Thema 3 D Produktsimulation im Rahmen der Produktentwicklung von
Bekleidung in aller Munde. Das Verkurzen von Entwicklungszyklen um Modetrends
schneller in den Handel zu bringen, als auch die Einsparung von Musterteilen zur
Verringerung von Entwicklungskosten sind hier nur einige der entscheidenden Treiber.
Zahlreiche CAD Hersteller haben bereits vor Jahren eine 3 D Technologie entwickelt, um
der Industrie, als auch dem Handel hier entsprechende Losungen zu bieten.

Materialparameter die fUr den realistischen Fall von Oberstoffen, Futter, Einlage etc sorgen,
werden derzeit von der Industrie Uber handische Messungen von Elastizitat, Flexibilitat,
Dicke und Spannung ermittelt und handisch in die Simulationssoftware eingegeben, um
entsprechend realistische Simulationen erstellen zu kdnnen. Hier liegt entscheidendes
Verbesserungspotenzial um Ablaufe schneller und effektiver zu gestalten.

Der DTB setzt genau an diesem Punkt an und médchte bei dieser Kick-Off Veranstaltung, zu
der wir Sie herzlich einladen mochten, die Parteien aus Industrie, Zulieferindustrie und
Softwareindustrie zusammenbringen, um einen Dialog zu forcieren, der zukunftig einen
reibungslosen Austausch dieser Materialparameter auf digitaler Basis zulasst und somit
eine schnellere und effizientere 3 D Produktentwicklung garantiert.

Termin: 28. Juni 2019

Zeit: 10.00 Uhr bis 15.00 Uhr

Ort: HILTON MUNICH AIRPORT
Terminalstrasse Mitte 20,
85356 Munich Airport

Tagungsgebihren:
Die Kosten fur die Veranstaltung betragen fur DTB-Mitglieder 150,-- Euro, fur

Nichtmitglieder 399.-- Euro inkl. Mittagessen, Getranke und Tagungsunterlagen.

Wir freuen uns auf Ihr Kommen und wunschen lhnen schon heute eine gute Anreise.
Viele GruBe
DTB TEAM

Susanne Pal
Geschaftsfuhrung
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Neben der Simulation von digital erstellten Schnitten an definierten Avataren,
visualisieren diese Systeme entsprechende Oberstoffe in realistischer Optik unter
BerUcksichtigung diverser Materialparameter die fur Fall und Optik der zu simulierenden
Teile verantwortlich sind.

Genannte Materialparameter von Oberstoffen, Futter, Einlage etc. werden derzeit von
der Industrie Uber handische Messungen von Elastizitat, Flexibilitat, Dicke und Spannung
ermittelt und ebenfalls handisch in die Simulationssoftware eingegeben, um
entsprechend realistische Simulationen erstellen zu kénnen.
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Auch die realistische Darstellung von kreativen Zutaten wie Kndpfen, ReiBverschliussen,
Bandern und vielem mehr, ist ein ganz wesentlicher Punkt der 3 D Bekleidungssimulation.
Auch hier mUssen sich derzeit Designer aus der Industrie noch einer sogenannten 3 D
Animationssoftware bedienen, um Zutaten realistisch und dreidimensional nachstellen
und simulieren zu kénnen. {
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Ein Szenario kénnte sein, dass zukunftig standardisierte digitale Daten mit
entsprechenden Materialparametern von Seiten der Zulieferindustrie der Modeindustrie
zur Verfugung gestellt werden, um diese schnell und effizient in entsprechende
Simulationssoftware Ubertragen zu kénnen.

Der DTB setzt genau an diesem Punkt an und mochte bei dieser Kick-Off Veranstaltung
die Parteien aus Industrie, Zulieferindustrie und Softwareindustrie zusammenbringen, um
einen Dialog zu forcieren, der zukUnftig einen reibungslosen Austausch dieser
Materialparameter auf digitaler Basis zulasst und somit eine schnellere und effizientere 3
D Produktentwicklung garantiert.

Arbeiten Sie als Industrieunternehmen bereits mit 3 D Produktsimulation, oder planen
dies zukunftig zu tun, oder sind Sie als Zulieferer von Oberstoffen / Zutaten aktiv, bzw.
tragen Sie mit ihren IT Losungen zu diesem Thema bei, wurden wir uns sehr freuen sie zu
unserer Kick-Off Veranstaltung begruBen zu durfen.



Programm
Digitale Materialparameter fir die Produktsimulation von Bekleidung

28.06.2019 - Hilton Munich Airport

10:00 Einfilhrung in das Thema ,Digitale Materialparameter*
Roland Schuler, IB Company KG

10:45 Anforderungen zum Thema digitaler Materialparameter von Seiten HUGO BOSS
Tobias Kalthoff, Hugo Boss AG

11:30 Méglichkeiten zum Datenaustausch digitaler Materialparameter aus Sicht der
Softwareanbieter
Dr. Andreas Seidl, Assyst GmbH

12:00 Mittagspause

13:15 Beispiele aus der Praxis
Digitaler Datenaustausch im Textilsektor: "eBIZ 4.0 - Ecoltex
Andreas Hohm, BDH Hohm Consulting
Remy Wolfer, Schaeffer Productique

14:00 Podiumsgesprach zum Thema digitale Materialparameter
Moderation: Roland Schuler

Teilnehmer:

Dr. Andreas Seidl, Assyst GmbH

Sebastian Klinder, Munich Fabric Start
Andreas Hohm, BDH Hohm Consulting
Steffen Meiler, Coats Thread Germany GmbH
Tobias Kalthoff, Hugo Boss AG

14:45 Q & A und Next Steps

15:00 Veranstaltungsende



